CARGO ARTISTA GRAFICO/A / EDITOR/A / VFX
Area Realizacion
Responde Coordinacion de Produccion

inmediatamente a:

Naturaleza del cargo

Cargo No docente - Cat. 7

Perfil ocupacional

Disefia y realiza paquetes graficos estaticos y animados
que son utilizados para la grabacion y puesta al aire de
los programas.

Disefia y realiza paquetes graficos estaticos y animados
para redes sociales (contenidos especificos, difusion,
etc)

Opera, bajo supervision del coordinador del equipo, el
equipamiento necesario tanto para la transmision en
vivo de TV (TDA) como streaming.

Generacion de caracteres para zécalos durante vivos y
streaming

Conoce las técnicas operativas de los equipos y suites de
edicién. Opera y realiza el proceso buscando las formas
de edicion técnica y artistica mas idéonea para cada
bloque o secuencia. Integra la grafica y comprueba que
el trabajo realizado se ajuste a los estandares técnicos.

Requisitos Cinco (5) afos de experiencia profesional especifica.
Conocimientos * Conocimientos del Estatuto de la U.N.C.P.B.A.
generales Ordenanza de Consejo Superior N°3997/12.

* Conocimientos del Convenio Colectivo de Trabajo
para el Sector Nodocente de las Instituciones
Universitarias Nacionales. Decreto N°366/06.




Competencias Usuario de PC y Mac
tecnolégicas
especificas

Manejo avanzado de:

e Software de disefio (Adobe Illustrator, Adobe
Photoshop, Motion y similares)
Software de animacion 3D (Maya o afines)
Software de edicion de AV (Adobe Premiere
similares)

e Software de postproduccion (Adobe After Effects
y similares)

e Software de streaming (OBS y VMix)

Tareas y responsabilidades

Disenar y realizar paquetes graficos estaticos y en movimiento, que incluyan
o puedan incluir Animaciones 3D y 2D, composiciones digitales muticapas,
efectos de alpha channels integracion con Video, etc.

Crear la grafica complementaria y operar el equipo necesario en la
transmision en vivo y grabacion de programas, haciéndose cargo de la
disponibilidad de cada pieza grafica estatica o en movimiento, a indicacion
del responsable del area Grafica.

Operar los equipos y realizar ediciones de audio y video

Ingestar los materiales de los proyectos a su cargo cuidando la calidad del
audio y video a lo largo de todo el proceso de adquisicion, edicion,
duplicacion, etc.

Comprobar que los materiales ingestados se ajusten a los estandares técnicos.
Integrar la grafica y comprobar que el trabajo realizado se ajuste a los
estandares técnicos.

Tiene a su cargo piezas especiales para redes. ldea, disefio y ejecucion.

Las demas que le sean asignadas de acuerdo a la naturaleza de su cargo.




